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選択 向き 寸法

ｼﾝｸﾞﾙ
ｸﾘｯｸ

ﾀﾞﾌﾞﾙ
ｸﾘｯｸ

ﾄﾘﾌﾟﾙ
ｸﾘｯｸ

ｽｸﾛｰﾙ

ﾄﾞﾗｯｸﾞ

ﾄﾞﾗｯｸﾞ

ﾄﾞﾗｯｸﾞ

ｽｸﾛｰﾙ

ｽﾋﾟﾝ

ｽﾞｰﾑ

ﾊﾟﾝ

ｽﾅｯﾌﾟ
ﾋﾞｭｰ

ﾎｰﾑ
ﾋﾞｭｰ

平面
ﾋﾞｭｰ

選択に
ﾌｨｯﾄ

Z何かを
選択

ﾌﾟﾚｰﾝを選択

選択の切替え

選択に追加

面/ｴｯｼﾞ/ｶｰﾌﾞのﾙｰﾌﾟを順次選択

ﾎﾞﾃﾞｨの全ての面を選択

選択の追加/削除

最初の選択と最後の選択の間全
てを選択

多くのﾂｰﾙで進行方向や代替ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄ
を選択（青く表示）

ﾗﾊﾞｰﾊﾞﾝﾄﾞで完全に
囲まれた全ての
ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄを選択

ﾗﾊﾞｰﾊﾞﾝﾄﾞで部分的
にでも囲まれた全て
のｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄを選択

ｶｰｿﾙの下にある別のｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄを
順次選択

ﾏｳｽｼﾞｪｽﾁｬｰの実行

選択ような[選択範囲拡張]ﾂｰﾙｶﾞｲﾄﾞ
にて選択された面やｴｯｼﾞに繋がる
ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄを選択

選択を直前の選択に戻します

現在のﾂｰﾙから抜けて、選択に戻る

ﾄﾞﾗｯｸﾞ中の寸法編集

編集可能な寸法の切替え

ｽｹｯﾁ中に、ｼﾞｵﾒﾄﾘからの
距離を表示

・寸法値の決定
・多くのﾂｰﾙの完了

一時的な
ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄの作成

長さ/角度の定規寸法
を作成

ｸﾞﾙｰﾌﾟを作成して、
定規寸法を保存

ｱﾉﾃｰｼｮﾝ寸法で定規寸
法を駆動

[ﾎﾞﾃﾞｨまで]を選択

ﾌｧｲﾙ

上書き保存

名前を付け
て保存

新ﾊﾞｰｼﾞｮﾝ保存
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直前のﾋﾞｭｰ 次のﾋﾞｭｰ
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Enter

Esc

Ctrl GShift

Shift
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ﾀﾞﾌﾞﾙｸﾘｯｸ

ﾀﾞﾌﾞﾙｸﾘｯｸ

1つのｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄの選択
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　　　及び　　　で作成

ｵﾌｾｯﾄの基準面を表示

ﾌﾟﾙｵﾌﾟｼｮﾝ： ｵﾌｾｯﾄの維持

面ﾌﾟﾛﾊﾟﾃｨの変更：

面ｵﾌｾｯﾄの変更

正方形

正接

ｱﾝｸﾞﾙ
直角

黄金比
矩形

この面
その他の面
中心

なし

円弧中心

寸法基準角の変更

[また、青い線 と ]

複合的な
ｽﾅｯﾌﾟﾀｲﾌﾟ

端点中点ｸﾞﾘｯﾄﾞﾎﾟｲﾝﾄ

作成：  + 同軸ｸﾞﾙｰﾌﾟ作成
　　　　移動ﾂｰﾙ +  

ﾊﾟﾀｰﾝ作成　で作成

延長線

変更： + ｼﾘﾝﾀﾞの直径設定
+ ﾊﾟﾀｰﾝﾒﾝﾊﾞｰから除外　で削除

対象：
・ｿﾘｯﾄﾞ及びｻｰﾌｪｽ
・出っ張り及び凹み
・ｺﾝﾎﾟｰﾈﾝﾄ
・ｲﾝﾎﾟｰﾄしたﾌｨｰﾁｬｰ

・押下しながらﾄﾞﾗｯｸﾞでｺﾋﾟｰ
・延長線表示の切替え

・ｸﾞﾘｯﾄﾞにｽﾅｯﾌﾟの切替え
・寸法基準の捕捉

・実行中のｱｸｼｮﾝをｷｬﾝｾﾙ

・通過点を追加
・通過点を削除
・曲率を計測
・正接する端点をﾄﾞﾗｯｸﾞ

ｽﾌﾟﾗｲﾝ全体を選択して移動

縦横比固定 再設定ﾎﾞｯｸｽ

ｵﾌｾｯﾄとｼｪﾙ ﾗｳﾝﾄﾞと面取り

ﾊﾟﾀｰﾝ同軸

ﾐﾗｰ

ﾄﾞﾗｯｸﾞ

回転

回転中心

寸法基準点の移動

[また、青い円 と ]

設定：　面 + 面 +

ﾐﾗｰ面の選択 ﾎﾞﾃﾞｨの選択

ｴｯｼﾞをﾌﾟﾙ　　　することで作成

+ で切替え

　　　　で削除するか面ﾌﾟﾛﾊﾟﾃｨで変更

削除： それから

追加： それから や

Ctrl

Shift

Esc

面の選択

Ctrl

面の選択

Ctrl

基準とするｶｰﾌﾞやﾎﾟｲﾝﾄを
選択 [また            と ]Shift

・ｽｹｯﾁｶｰﾌﾞや利用するﾓﾃﾞﾙの
ｴｯｼﾞの選択

・断面でのﾗｲﾝやﾎﾟｲﾝﾄによる
面やｴｯｼﾞの選択

ｽｹｯﾁや断面のｶｰﾌﾞをﾄﾞﾗｯｸﾞ

ｶｰﾌﾞの移動や回転

3Dに
戻る

新規ｽｹｯﾁ面
選択

（選択し直し）

ｽｹｯﾁ面
移動

平面ﾋﾞｭｰ

ｽﾌﾟﾗｲﾝ ｽｹｰﾙ/回転

ｽﾅｯﾌﾟ

ｲﾝｼﾞｹｰﾀ 寸法ｱﾝｶｰ

ｶｰﾌﾞ上

ｽｹｯﾁ    & 断面

関連ﾂｰﾙ

削除： + 同軸グループからの削除


